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학습목표

• method를다양하게활용하기

• 연산자중복정의이해하기

• 상속개념이해하기

• 간단한게임만들어보기



강의요약

• method를다양하게활용하기
• method 정의하고, 호출하기

• 연산자중복정의이해하기
• 기존에사용하는내장형연산자의데이터타입과형
태와동작이유사하도록재정의하는것

• 상속개념이해하기
• class가여러개정의되었을때, 부모클래스가자식클
래스로부모클래스의모든속성을물려주는것

• 간단한게임만들어보기


